
 

 

 

Projeto de T.I.C 

A RobotnTIC promove o ensino das T.I.C. em contexto educativo tendo como objetivos 

principais: 

 Estimular nas crianças e jovens o gosto pelas áreas STEAM (Science, Technology, 

Engineering, Art and Mathematics); 

 Trabalhar em parceria com os professores e educadores, dinamizando projetos de 

articulação curricular; 

 Desenvolver nas crianças importantes competências do Perfil do Aluno à saída da 

Escolaridade Obrigatória como são o caso da autonomia, criatividade, comunicação, 

curiosidade, respeito e o pensamento crítico; 

 Deste modo, o projeto assenta no trabalho de 3 áreas fundamentais: Informática, 

Programação e Robótica. 

Estas 3 áreas de trabalho promovem de forma ativa as competências do Perfil dos Alunos à saída 

da escolaridade obrigatória seguindo também as diretrizes das Orientações Curriculares para o 

ensino das TIC nos contextos 1.º Ciclo do Ensino Básico. 

Informática 
O ensino de ferramentas informáticas pretende que os alunos adquiram competências e 
autonomia de trabalho nas ferramentas de ambiente Office e simultaneamente utilizem recursos 
educativos digitais onde se promovem atividades que estimulam a colaboração, criatividade e 
pensamento crítico. 

Programação 
A Introdução à Linguagem da Programação por blocos é vista atualmente, como uma das melhores 
ferramentas e estratégias para trabalhar nos alunos competências tão importantes como por 
exemplo a resolução de problemas, o pensamento computacional ou o raciocínio lógico. 

De uma forma divertida, apelativa e criativa os alunos programam algoritmos para resolver 

desafios, criar animações para histórias, construir os seus próprios jogos online, ou até criar 

quizzes, entre outras opções. 

Robótica 

Através da Robótica Educativa, os alunos têm a possibilidade de programar e até construir 

Robôs. Deste modo, os alunos constroem o seu conhecimento através da prática e da 

experimentação tendo a possibilidade de trabalhar com robôs educativos com elevado 

potencial pedagógico. 

Através do trabalho com a robótica educativa os alunos desenvolvem competências como o 

trabalho colaborativo, a resolução de problemas, raciocínio lógico, autonomia e criatividade. 


